


tenplanung bereithalt. Mit dieser Software wer-
den iibrigens bereits optimierte iPhone-Karten
in 128er-Kacheln ausgeliefert.

Im Gegensatz zu den etablierten Kartenanbie-
tern ist es der OSM-Community gelungen, ihre
Kartendaten laufend zu aktualisieren. Es ist fas-
zinierend, beispielsweise ein neues Café als
Point of Interest per iPhone via Mapzen POI Col-
lector (www.cloudmade.com) an Open Street Map
hochzuladen und es schon wenige Minuten spa-
ter auf den aktualisierten Karten wiederzufin-
den. Dieser Dynamik schlieit sich auch die
Mapsuite-Technologie an und gleicht die Kar-
tendaten auf dem Smartphone laufend mit der
OSM-Datenbank ab.

Integration und Schnittstellen
von Mapsuite

Durch ausgereifte APIs ist die Integration der
Mapsuite in eigene Anwendungen mit wenigen
Aufrufen zu bewerkstelligen. Die Karten- und
Routing-Server der Mapsuite sind immer unter
festen Domain-Namen zu erreichen, so dass die
Zugangsinformationen zu den Webdiensten fest
im API vorkonfiguriert sind. Der Benutzer des
API muss sich somit nicht mehr um die Aus-
wahl des richtigen Webservice kiimmern. Das
iPhone-Mapsuite-Mobile-SDK
préasentiert sich als Header-Datei mit dem Na-
men mapAPI_Interface_iPhone.h. Der Funktions-
umfang dieser Schnittstelle wird im Folgenden

Interface des

vorgestellt.

Um die Karten- und Routing-Funktionalitat
nutzen zu konnen, muss das API zunichst ini-
tialisiert werden. Das geschieht durch den Auf-
ruf der Methode

lToadWithFrame: (CGRect)_frame

Als Ubergabeparameter wird der Bildschirmbe-
reich definiert, der von der Kartendarstellung
eingenommen werden soll. Der Riickgabewert
zeigt an, ob die Initialisierung erfolgreich war.
Analog zu dieser Methode gibt es eine Methode
unload(), die beim Beenden des API aufgerufen
werden muss. Innerhalb dieser Methode wer-
den die bei der Initialisierung angelegten Objek-
te wieder freigegeben.

Nach erfolgreicher Initialisierung kann ein
UlView-Objekt angefordert werden, das die Kar-
tendarstellung enthalt.

(UIView*)getView;

Die Grofie des Fensters wurde bereits durch den
Ubergabeparameter in der Initialisierungsme-
thode festgelegt. Innerhalb der Anwendung
kann dieses Objekt dann bequem in eine Ober-
flachenklasse eingebettet werden.
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Die Karteninteraktion

Die Kartenkomponente des API stellt eine Viel-
zahl an Funktionen bereit. Uber die Methode set
Maptype stellen Sie den Kartentyp auf eine OSM-
Straflenkarte ein. Mapsuite ermoglicht auch den
Zugriff auf Kartenquellen anderer Anbieter. Zur
Auswahl stehen tiber die Software eine normale
Straflenkarte (Bild 1), Luftbilder (Bild 2), die hy-
bride Kartendarstellung und Schragansichten
(Bild 3). Optisch sind damit vielfdltige Karten-
darstellungen moglich, natiirlich immer abhén-
gig vom dahinter stehenden Karten-Provider.

Uber die Methode setCenter kann die Karte
nun auf die tibergebene Position zentriert wer-
den. Hierfiir muss eine WGS84-Koordinate an-
gegeben werden. Gleichzeitig wird iiber einen
weiteren Parameter die anzuzeigende Zoomstu-
fe spezifiziert.

-setCenter: (CGPoint)_center =
zoomLevel: (IWZoomLevel)_zoomLevel
coordinateType: (IWCoordType)_»>
coordType;

Ist die Karte bereits auf den richtigen Punkt
zentriert, bietet eine weitere Funktion namens
setZoomLevel die Moglichkeit, lediglich den
Mafsstab der Karte zu dndern. Das Kartenzen-
trum bleibt dabei unverdndert.

-setZoomLevel: (IWZoomLevel)_zoomLevel;
Ist die Anzeige eines bestimmten Kartenaus-

schnitts gewiinscht, kann die Methode setExtent
genutzt werden. >

Ortho-Luftbilder stehen via Open Street
Map ebenfalls zur Verfiigung (Bild 2)
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Die Schragansicht zeigt Orte aus der
Vogelperspektive (Bild 3)
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Adresse Route

Points of Interest (POI) werden in die

POI

Karte eingeblendet (Bild 4)
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Der Zugriff auf Datenbankinhalte bringt
Zusatzinfos zum Vorschein (Bild 5)

-setExtent:(CGRect)_extent
coordinateType: (IWCoordType)_»>
coordType;

Bitte einschalten:
Positionierung und Kompass

Standardmifig ist die Verwendung der Lokali-
sierungsfunktionen und des Kompassmoduls
im Mapsuite-API nicht aktiv. Werden diese
Funktionen gebraucht, kann dies iiber die Pro-
grammierschnittstelle tiber zwei Methoden, ab-
héngig von der jeweiligen Gerédte-Hardware,
aktiviert werden.

Ein haufig anzutreffender Anwendungsfall
ist die Anzeige der aktuellen Position in der Kar-
te inklusive einer Tracking-Funktion. Die Me-
thode enableGPSTracking richtet das Kartenzen-
trum am Standort des Benutzers aus. Die emp-
fangene Position kann tiber das API auch abge-
fragt werden.

Verfiigt die iPhone-Hardware des Anwenders
bereits tiber ein Kompassmodul, kann auch die
Ausrichtung der Karte mit der Orientierung des
iPhones synchronisiert werden. Diese Funktio-
nalitat wird mit Hilfe des API tiber enableCom-
pass realisiert.

enableCompass: (bool)_r
enable &
animateToInitialHeading: (bool)_anim;

Der zweite Parameter sorgt dafiir, dass der
Wechsel zwischen den Kartenorientierungen
animiert ablauft.

Points of Interest

Der Mapsuite-Server stellt auch die umfangrei-
chen POI-Daten von OSM bereit (Bild 4). Fiir die
Darstellung von interessanten Orten stehen eine
Reihe von zusidtzlichen Methoden zur Verfii-
gung (Bild 5). So konnen beispielsweise be-
stimmte POI-Kategorien ausgeblendet werden.
Neben den vom Server gelieferten POI-Daten
kann die Anwendung auch dynamische Points
of Interest iiber die Schnittstelle activatePOI
tibergeben. Damit lassen sich anwendungsspe-
zifische Zusatzinformationen auf der Karte dar-
stellen.

- (int) activatePOI:(IWPOI*)_poi
zoomToPoi:(BOOL)_zoomToPoi;

Klickt der Benutzer auf ein POI-Objekt, wird
dies durch folgenden Delegate signalisiert:

(void) poiClicked:(NSArray*)_poiArray;

Der Radius des Gebiets, in dem bei Klick auf die
Karte nach POI-Objekten gesucht wird, ist eben-
falls tiber die Schnittstelle festlegbar. Folgende
Methode steht dafiir zur Verfiigung;:

setSearchRadius: (int)_radiusPixel;

Mit der richtigen Route
schnell ans Ziel

Neben den Kartenfunktionen erhélt der Ent-
wickler tiber die Programmierschnittstelle von
Mapsuite auch den Zugriff auf verschiedene
Routing-Dienste. Als Ausgabe generiert der Ser-
ver eine leicht nachzuvollziehende Routenbe-
schreibung, die alle zu fahrenden Abbiegepunk-
te auf der Strecke inklusive textbasierter Anwei-
sungen enthélt. Das eigentliche Ergebnis der
Routenberechnung wird {iiber einen Delegate
routeReady per [IWRoute-Objekt an den Aufrufer
zurtickgeliefert.

-calculateRoute: (NSArray*)_stations =
descriptionLang: (NSString*)_1ng;

- (void)routeReady: (IWRoute*)_route;

Ist eine Route berechnet, kann diese per show-
Route auf der Karte dargestellt werden (Bild 6).
Zusétzlich ist das Zoomen der Karte auf den
Routenausschnitt moglich. Uber eine dritte Op-
tion lassen sich Zwischenstationen der Route
optisch hervorheben.

- showRoute: (BOOL)_show

zoomToRoute: (BOOL)_zoom
showWayPoints: (BOOL)_wayPoints;
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Fiir die Suche nach Adressen stehen Geokodie-
rungsfunktionen bereit. Die Methode geocode-
Address schickt die eingegebene Adresse zum
Server. Ist das Ergebnis nicht eindeutig, werden
alle moglichen Treffer zuriickgegeben. Die iPho-
ne-Anwendung kénnte dann dem Benutzer die
Auswahl der richtigen Adresse anbieten. Tech-
nisch werden die Ergebnisse einer Geokodie-
rung asynchron tiber den Delegate geoAddress-
Ready zur Verfiigung gestellt.

(void)geoAddressReady:r
(IWGeoAddress*)_address;

Einmal geladene Kartenkacheln verbleiben je
nach Konfigurationseinstellungen des Caches
auf dem Gerat. Wird die Kachel erneut angefor-
dert, kann sie direkt dem lokalen Cache entnom-
men werden, statt eine erneute Anfrage an den
Server stellen zu miissen. Die Caching-Parame-
ter sind iiber eine spezielle Konfigurationsme-
thode je nach Speicherplatz des Gerétes passend
einstellbar. Um den benutzten Speicherplatz auf
dem lokalen Gerét wieder freizugeben, steht die
Methode emptyCache zur Verfiigung. [ip]

10:39 =

Route Routenbeschreibung

Nach der Berechnung einer Route wird der empfohlene
Weg in der Karte angezeigt (Bild 6)

3/2010 www.mac-developer.de

Sehen... h horen ... . mitmachen!

G Alle Video-Trainings
mit komplett farbigem
& Bonusmagazin und speziell

aufbereiteten Videos fir
in Kooperation mit video2brain iPhone/iPod & Co.

Mac 0S X 10.6
Snow Leopard
Thomas Kraetschmer

Mac 05X 106
Snow Leopard

e ISBN 978-3-8273-6246-9
1 DVD, € 39,80 [D]*
TS ———— http://www.awl.de/6246

Dieses umfassende Video-Training halt alles bereit, was Mac-Neulinge,
Umsteiger von Windows und Poweruser brauchen, um schnell und
unkompliziert durchzustarten.

WIDECI B

iPhone
Entwicklung
iEP:t‘::'}:klun Jens Daemgen
Lo 9 ISBN 978-3-8273-6253-7
——y 1 DVD, € 39,80 [D]*
e — http://www.awl.de/6253

Mit diesem Video-Training erhalten Sie das ndtige Riistzeug, um
sich in der Welt der iPhone-Entwicklung zurechtzufinden und eigene
Applikationen umzusetzen.

Aperture 3

Rebekka Straufl

ISBN 978-3-8273-6286-5
1 DVD, € 39,80 [D]*
http://www.awl.de/6286

Lassen Sie sich von Rebekka Straufi, Apple Certified Trainer und
Aperture-Expertin, umfassend in Aperture 3 einfiihren und in unterhalt-
samen Workshops die Benutzeroberflache, Werkzeuge und vielfaltigen
Bearbeitungsfunktionen zeigen. So gestalten Sie Ihren ganz persanli-
chen Fotoworkflow.

‘ o
IWURK'U‘P
iWork ‘09
Rebekka Straufd
” ISBN 978-3-8273-6226-1
1DVD, € 39,80 [D]*
“”” http://www.awl.de/6226

Dieses Training umfasst das gesamte iWork-Paket. Und sogar noch
mehr: Rebekka Straufl beleuchtet auflerdem die Integration mit
anderen Programmen wie iLife/Aperture. Besonders ansprechend
ist die Fiille an Praxisbeispielen ausgestattet: So sehen z.B. Unter-
nehmer und Selbststandige, wie sie sich schnell und einfach eine
gesamte Geschaftsausstattung aufbauen kénnen.

www.addison-wesley.de
[Ihu Sign of EHEL"HL’I‘IE‘.?]

VAV ADDISON-WESLEY

*anvarbindliche Prerccemotehlunag



